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PROCESO DIRECCION DE FORMACION PROFESIONAL INTEGRAL
FORMATO GUIA DE APRENDIZAJE

1. IDENTIFICACION DE LA GUIA DE APRENIZAJE

e Denominacion del Programa de Formacion: Técnico en Disefio e integracion de
multimedia.

e (Cdbdigo del Programa de Formacion: 524139 V2

e Nombre del Proyecto: Desarrollo e integraciéon de aplicaciones multimediales,
implementadas como recursos de apoyo a la formaciéon en las instituciones
educativas del departamento de la guajira.

e Fase del Proyecto: Planeacion

e Actividad de Proyecto: Realizar estudio de necesidades en recursos multimediales
delal.E

e Competencia: Disefiar la solucion multimedial de acuerdo con el informe de analisis
de la informacion recolectada.

e Resultados de Aprendizaje Alcanzar: Reconocer la tipologia de la multimedia de
acuerdo con el analisis de la informacion recolectada.

e Duracion de la Guia: 40 horas.

2. PRESENTACION

La necesidad de transmitir mensajes e informacion, en los diversos campos de la sociedad,
requiere de objetos que usen simultAaneamente diferentes formas de contenido como texto,
sonido, imagenes, animacion y video. Dichos objetos son a los que se aplica el término de
multimedia.

Es importante reconocer la tipologia de la multimedia de acuerdo a la intencionalidad de la
informacion y los medios de difusion que se vayan a emplear, y a su vez identificar las
herramientas de utilidad para desarrollarla.
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3. FORMULACION DE LAS ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE
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3.1Actividad de reflexiéon inicial:

;Mle_\'ﬁo peor proflema

de Comunicacion e<

| gue no escuchamos Para
- entender, sino gue

chanmos Para cont

Luego de observar la anterior imagen, reflexiona y da respuesta a los siguientes
interrogantes:

¢ Por qué crees que esto sucede?

¢, Cres que el no saber escuchar, podria generar dificultades en tu vida?

La comunicacion, presenta el dialogo como canal de transmision de ideas. ¢ Consideras
gue se puede enteder claramente si dos personas hablan al tiempo en una conversacion?

¢, Qué se debe hacer si se desea entender lo que se le trasmite en una conversacion?

Tiempo Establecido: 30 minutos.

Animo y muchos éxitos...

3.2Actividades de contextualizaciéon e identificacion de conocimientos necesarios

para el aprendizaje:
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Responde los siguientes interrogantes, segun tus conocimientos sobre las Tipologias de la
Multimedia. Marca la respuesta correcta.



[ |
De los siguientes cual es un software de Disefio Gréfico:
a. Adobe Photoshop CC b. Adobe Indesign. c. Corel Draw. d. Gimp.
Un programa de disefio grafico es aquel que nos permite:

a. Retocar o modificar imagenes. b. Realizar dibujos. c. Guardar proyectos en distintos
formatos. d.Todas las anteriores.

De las siguientes cual no es una tipologia multimedia:

a. Multimedia Informativa. b. Multimedia Educativa. c. Multimedia Publicitaria.
d. Multimedia Institucional.

Los contenidos multimedia, no estan destinado a la difusiébn por varios medios de
comunicacion combinados, como texto, fotografias, imagenes de video o sonido,
generalmente con el proposito de educar o de entretener.

Falso () Verdadero ()

Para realizar esta actividad también puedes acceder al test en linea, dando clic en el
siguiente link: https://www.goconagr.com/quiz/23937465/test-contextualizaci-n-teor-a-del-color

3.3 Actividades de apropiacion del conocimiento (Conceptualizacion y
Teorizacién):

Identificar la tipologia de multimedia de acuerdo a la intencionalidad de la
informacion y los medios de difusion.

Me reuno con un compafiero o respondo individualmente:

e ¢ Qué entiende por multimedia?

e Elabore un cuadro comparativo sobre las tipologias de multimedia con sus
caracteristicas, ventajas y desventajas, con base en lo que consulte en internet y el
material de apoyo.

e Mencione un problema o necesidad de multimedia para cada una de las tipologias.

Participo en la socializacion del cuadro elaborado y los problemas planteados, y recibo
comentarios de los compafieros e instructor para realizar los ajustes a los que haya lugar.

Identificar las plataformas y herramientas adecuadas para desarrollo de acygidasa e
tipologia de multimedia.


https://www.goconqr.com/quiz/23937465/test-contextualizaci-n-teor-a-del-color
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Consulto, en internet y en el material de apoyo, las plataformas de multimedia y
herramientas hardware y software usados en las tipologias de multimedia.

Me redno con un compariero o respondo individualmente:

¢, Cual es el mejor software para disefio?

¢, Cuales son los programas de disefio grafico mas utilizados?

¢, Qué se debe tener en cuenta al momento de elegir el software a utilizar en el desarrollo
de un proyecto multimedia?

Mencione y describa al menos 10 Programas de Disefio Gréfico.

34 Actividades de transferencia de conocimiento:

Situacion: El profesor del area de informatica de un colegio debe presentar a sus
estudiantes elementos basicos de un equipo informatico (Monitor, torre, teclado, mouse,
parlante, microfono, camara, impresora, medios de almacenamiento extraibles) y los
elementos internos del gabinete (Tarjeta Madre, Procesador, Memoria RAM, Disco Duro,
Tarjeta de Video, Tarjeta de Sonido, Unidad de DVD, Fuente de Poder, ventilador).

e |dentifico la tipologia de multimedia para la situacion planteada y elaboro una
presentacion con la herramienta pertinente o sugerida por el instructor.

Ambiente Requerido: Aula de Informéatica de la Institucion Educativa.

Materiales: Estructura curricular a orientar, plantilla Word o Excel para registrar la
informacion, Guia de aprendizaje.

Equipos: Computadores con disponibilidad de conexién a internet.

4. ACTIVIDADES DE EVALUACION

Evidencias de Aprendizaje Criterios de Técnicas e Instrumentos
Evaluacion de Evaluacion
Evidencias de Conocimiento : Técnica:

Identificacion de  conceptos | Resuelve la evaluacion | Formulacion de preguntas
basicos de las diferentes | sobre los conceptos

tipologias de la multimedia. basicos  de  las | MStrumentos:
diferentes tipologias de | cestionario
la multimedia,
necsarios para realizar GEPI-F-135 V01

el boceto de la interfaz
grafica del proyecto
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aplicando técnicas
creativas y elementos
del disefio gréfico. Técnica:

Evidencias de Producto:

Elaboracion de una presentacion
elaborada con la herramienta
sugerida por el instructor donde | Realiza el boceto de la | Instrumento:
aplica lo comprendido sobre las | interfaz  grafica del

Valoracion del producto

Lista de chequeo

tipologia de multimedia | proyecto aplicando

identificada. técnicas creativas y
elementos del disefio
gréfico.

5. GLOSARIO DE TERMINOS

Disefio: El disefio se define como el proceso previo de configuracion mental,
"prefiguracion”, en la busqueda de una solucion en cualquier campo

Medio de difusion: Se trasmite a través de diversos canales: libro, prensa, radio, television,
videos. Se utiliza a menudo como un singular para referirse a un determinado "medio de

comunicacion”, "un organismo intermedio, medio, o instrumento”

Multimedia: El término multimedia se utiliza para referirse a cualquier objeto o sistema que
utiliza multiples medios de expresion fisicos o digitales para presentar o comunicar
informacion

Prototipo: pequefia parte 0 una seleccion para testear una aplicacion

Tipologia: Estudio de los tipos 0 modelos que se usan para clasificar en diversas ciencias
o disciplinas cientificas.

6. REFERENTES BILBIOGRAFICOS

. . . . GFPI-F-135 V01
e http://www.fundeu.es/escribireninternet/plataformas-multimedia/

e https://les.wikipedia.org/wiki/Multimedia



http://www.fundeu.es/escribireninternet/plataformas-multimedia/
https://es.wikipedia.org/wiki/Multimedia
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e https://senaintro.blackboard.com/bbcswebdav/pid-47547199-dt-content-rid-

14993271 2/courses/CONTENIDO MULTIMEDIA/FA%20Plataformas%20multime

dia(1).pdf

7. CONTROL DEL DOCUMENTO

Marcelo Jose Fuentes Torres
Yeison Rafael Cujia Radillo

Nombre Cargo Dependencia | Fecha
Autor (es) | Alexi Maestre Magdaniel
Silvia Margarita Rojas Ofiate | Instructores Sistemas 28 —marzo
CAA 2020

8. CONTROL DE CAMBIOS (diligenciar anicamente si realiza ajustes a la guia)

Nombre Cargo Dependencia | Fecha Razon del
Cambio
Autor (es) | ALEXI MAESTRE MAGDANIEL | Instructor CAA 31/08/2020 | Actualizacion
YEISON CUIJIA RADILLO Instructor
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